Pelgulinna

MOODULI
AINEKAART

Riigigimnaasium

Mooduli nimetus: Disainmotlemine infotehnoloogias

Mooduli lahikirjeldus:

"Disainmdtlemine infotehnoloogias" on podnev ja
mitmekilgne moodul, mis tutvustab infotehnoloogia
erinevaid valdkondi. Kursus hdlmab kasutajakeskset
disaini, prototidpimist ning tarkvara analtisi ja
testimist. Lisaks saavad opilased esimese kursuse
,Sissejuhatus IT-maailma” raames kohtuda erinevate
IT-spetsialistidega, kes avavad enda t66 sisu. See
moodul pakub praktilist ppimist, meeskonnatdédd ja
silmiavardavaid tegevusi, mis aitavad maista, kuidas
on vBimalik infotehnoloogias karjadri teha.

Mooduli tatp

(Kohustuslik/Valik) Valikmoodul
Sihtrihm G1-G3
Osalejate maksimaalne arv 30

Eeltingimused moodulis
osalemiseks

suur huvi ja tahe dppida

Mooduli kursused:

1. Sissejuhatus IT-maailma
2. Kasutajakeskne disain ja prototudpimine
3. Tarkvara anallls ja testimine

1. Kursuse nimi: Sissejuhatus IT-maailma

Ainekava koostanud 6petaja(d)

Geithy Plakk, Leesi Peedumde

Maht ja korraldus

10 kohtumist, 2 x 70 min, 8.45-11.15

Kursuse toimumise aeg ja koht

Auditoorium, arvutiklass

Kursuse lUhikirjeldus ja
eesmargid

LSissejuhatus  IT-maailma®  kursuse  tundides
arendatakse erinevaid IT-maailmas vajalikke oskusi
ning tutvutakse IT-maailmas ette tulevate
mdistetega. Uhtlasi saadakse llevaade, mida see
maailm endas hdlmab. Pénevaks teeb selle kursuse
ka voimalus kohtuda erinevate IT-valdkonnas
tootavate spetsialistidega. Kursus avab ukse nende
inimeste hariduskdikude, t66 sisu ja tegemiste juurde
ning annab voimaluse kogeda nende igapdeva
tooelu. Kulalisesinejate tundidesse on sisse pdimitud
valdkonnasisese sonavara ja temaatika
tundmadppimine. See kursus annab hea Ulevaate,
milliseid oskusi ja teadmisi vajatakse pdnevas ja
kiresti  arenevas  IT-valdkonnas.  Vdimalusel
kilastatakse ka mond IT-ettevotte kontorit.

Kursuse tulemuse kujunemise
viis

Oluline on osaleda loengutes, tlesannete tditmine




Pelgu

linna

MOODULI

Riigigiimnaasium AINEKAART

Opitulemused

Pdrast kursuse labimist, opilane:

e teab, millised on karjadarivéimalused
infotehnoloogia valdkonnas;

e oskab nimetada erinevate ametiprofiilide
vastutusalasid ning té6ulesandeid;

e moistab ja tunneb iseenda vdimed ja soove
infotehnoloogia valdkonnas karjadri
alustamiseks.

vahendid

Vajalikud dppematerjalid ja - https://startit.ee/koik-ongi-it/

Opetaja ja kiilalisesinejate materjalid/esitlused

Kursuse ulesehitus:

NB! Kursuse llesehituses tuleb jooksvalt muudatusi Idhtuvalt kiilaliste ajakavadest ja

voimalustest.

Teema Tundid | Mdarkused
e arv
Sissejuhatus 2x70m e Tutvumine kursusel osalejatega
kursusesse in e Ootused ja eesmdrgid
Tutvustus e Valdkonna struktuur - méngulised tegevused
Infotehnoloogia e PERGIi infotehnoloogia moodulite tutvustus
maailm — mida ¢ Digilahenduse/projekti tutvustus G2 uurimist6o
see endast vOimalusena
kujutab?
Projektijuhtimin | 2x70m e Projektijuhtimine ja personalijuhtimine
e ja strateegia in
Kasutajakogem | 2x70m
use disainer (UX | in e Milline on Uhe start-upis to6tava inimese
disainer) ja haridustee?
kasutajaliidese e Milline néeb vélja igapdeva tédelu?
disainer (Ul e Mida teeb ks disainer start-upis?
disainer)
Kiberturvalisus | 2x70m e Kaulalisesineja
in e Infoturbe spetsialist vdib eetiliselt hakkida
e https://ega.ee/wp-
content/uploads/2020/05/Kuberturvalisuse_kasiraa
mat_EST.pdf
Nditeks VOOL
Tarkvara 2x70m e Start-Upi siseelu
insener/arhitekt/ | in e Kuidas ndeb vdlja Ghe elektriautolaadija valmimine?



https://startit.ee/koik-ongi-it/
https://ega.ee/wp-content/uploads/2020/05/Kuberturvalisuse_kasiraamat_EST.pdf
https://ega.ee/wp-content/uploads/2020/05/Kuberturvalisuse_kasiraamat_EST.pdf
https://ega.ee/wp-content/uploads/2020/05/Kuberturvalisuse_kasiraamat_EST.pdf
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e Millised liikmed on arendustiimis ja millega nad
igapdevaselt tegelevad?
Tarkvara 2x70m e Kdulalisesineja Devoleper Habits
arendaja in e Karjadri teekond
e Tarkvara arendaja t66
e Freelance voi mitte?
e Kuidas kdib Uhe toote voi teenuse arendamine -
proovime jargi
Tarkvara testija | 2x70m e Kdilalisesineja(d) tutvustavad enda valdkonda,
in tooulesandeid.
e Kaulalisesineja(d) avavad infotehnoloogiaga
seonduvaid mdisteid
o Oppeotstarbelised tegevused valdkonnaga
tutvumiseks
Haridustehnolo | 2x70m e Kdlalisesineja(d)
ogia in e Haridustehnoloog kui dpetaja
Andmed ja e Andmed ja tehisintellekt
andmeteadus
2x70m
Kaitlemine ja in
tugiprotsessid
IT-toe
kliendihaldur
Susteemi
administraator

2. Kursuse nimi: Kasutajakeskne disain ja prototilipimine

Ainekava koostanud 6petaja(d)

Geithy Plakk, Kethmar Salumets

Maht ja korraldus

10 kohtumist, 2x70 min, 8.45-11.15

Kursuse toimumise aeg ja koht

Arvutiklass

Kursuse lUhikirjeldus ja

eesmdargid

Kursuse eesmdark on tutvustada dpilastele
kasutajakeskse disaini pdhimdtteid ja
prototllpimise meetodeid infotehnoloogia
kontekstis. Kursusel keskendutakse sellele, kuidas
kasutajate vajadusi, eesmdrke ja piiranguid saab
kajastada disainis ning kuidas seda prototllpide
abil testida.

Kursuse tulemuse kujunemise

viis

Esitatud on kdik praktilised Glesanded, Idpuprojekt
(Gpimapp)

Opitulemused

Pdrast kursuse labimist, opilane:
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e modistab, miks kasutajakeskne disain on
oluline tarkvara arenduses ja kuidas see voib
mojutada I6ppkasutaja kogemust;

e Disainib kasutajaliideseid, mis vétavad
arvesse kasutajate vajadusi, eesmdrke ja
piiranguid;

e kasutab protottupimistodriistu tarkvara
kasutajaliidese prototlipide loomiseks ja
testimiseks;

e anallusib ja hindab kasutajaliidese
prototuupide tulemusi;

e loob lo-fi prototlulbist hi-fi prototttbi

Vajalikud dppematerjalid ja - https://web.htk.tlu.ee/digitaru/disain/front-
vahendid matter/introduction/

Kursuse Ulesehitus:

NB! Kursuse tdpses sisus tuleb jooksvalt muudatusi lahtuvalt kiiresti arenevast IT-
valdkonnast.


https://web.htk.tlu.ee/digitaru/disain/front-matter/introduction/
https://web.htk.tlu.ee/digitaru/disain/front-matter/introduction/
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Teema Tundide arv Méarkused
Kursuse sissejuhatus, 2x70min o Pecha Kutcha tutvumiseks.
tutvumine, eeldused ja Kursuse kokkulepped.
ootused e Mis on kasutajakeskne disain ja
miks see on oluline?
Disaini moiste ja protsess o .
. i Ajuriinnak — teenus, toode voi laiemalt
Disainmdtlemine valdkond, mis sulle huvi pakub. Mis on
tarkvaraarenduses probleem?
https://ideasai.com/ ideede
genereerimiseks.
Kasutajate uurimise 2x70min e |deede laat, rihmade
meetodid ja tehnikad moodustamine
e Kasutajauuringute olulisus
kasutajakeskses disainis
e Erinevad uurimismeetodid
(intervjuud, vaatlused, kusitlused
ja fookusgrupid)
Konkurentsianaltiis, 2x70min e Kuidas paremini moista teenuse
persoonad ja kasutajaid ja konkurente?
stsenaariumid e Kasutajaprofiilid disainiprotsessi
kujundamisel
e Erinevad meetodid stsenaariumite
loomisel ja kasutamisel
Kontseptuaalne mudel 2x70min e UX disaini protsess
Kasutajaliidese prototiiip  Esmase disaini idee ja
(UX) kontseptsiooni visualiseerimine,
toovahendid
veebilehe/toote/teenuse
arhitektuuri planeerimiseks
e Kasutajakogemuse disaini
tooriistad (paberprototilp,
wireframe-protottup,
interakriivne protottup, Hi-Fi
prototiup)
Visuaalne 2x70min e Disaini pohimdtted on olulised

kommunikatsioon -
disaini pohimdtted ja
trendid (Ul)

veebilehe kasutatavuse,
funktsionaalsuse ja visuaalse
atraktiivsuse tagamiseks

UX ja Ul disain

Disain veebis (trendid, varvid,
paigutus, tekstuurid, kontrastid)
Visuaalsete elemendid ja nende
roll kasutajamugavuses



https://ideasai.com/
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Mockup ja visuaalid 2x70min e Mockupi mdiste, sdbnavara ja selle
olulisus disainiprotsessis.
e Tarkvarad ndidilahendusteks
(Figma, Canva, Sketch, Invison,
Marvel)
e Disainilahenduse visualiseerimine
ja testimine enne arendust.
Hi-fi prototiip — 2x70min e Disainilahenduse
interaktiivne prototiitip funktsionaalsuse testimine
interaktiivse prototulbi ndol
e Keskkonnad Hi-fi protottdbi
loomiseks
e |deede komplekteerimine ja
prototiubi loomine rihmas
Hi-Fi prototuiibist saab 2x70min o Veebilehe arendamine (moodulite
pdris teenuse voi toote baasil)
veebileht e Erinevad veebiarendusplatvormid
(Wix, Weebly, Squarespace,
Wordpress)
Prototiilibist saab paris 2x70min e Jatkame iseseisva téoga rihmas
teenuse voi toote e Veenev ja haarav Pitch publiku
veebileht veenmiseks
e Ideede selgelt ja arusaadavalt
Pitch ja selle olulisus esitamine, kiisimustele vastamine
teenuse/toote ja publiku kaasamine
tutvustamisel
Toote v&i teenuse Hi-Fi 2x70min Pitch. Vaatleme koiki valminud lahendusi.

prototuulbi esitlemine

Tagasiside, kommentaarid.

Hindamine

3. Kursuse nimi: Tarkvara analiits ja testimine

Ainekava koostanud
Opetaja(d)

Geithy Plakk, Kethmar Salumets

Maht ja korraldus

10 kohtumist, 2x70 min, 8.45-11.15

Kursuse toimumise aeg ja Arvutiklass

koht

Kursuse lUhikirjeldus ja Kursuse eesmdrk on anda pdhjalikud teadmised ja
eesmdargid praktilised oskused tarkvara analllsi ja testimise kohta

Kursuse tulemuse
kujunemise viis

Esitatud on kdik praktilised Ulesanded, I6puprojekt
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Opitulemused

Kuruse labimisel, dpilane:

selgitab tarkvara analiisi ja testimise tdhtsust
tarkvaraarenduse protsessis;

analtusib tarkvara ndudeid ja koostab nduete
dokumente;

testib kasutajaliideseid ja hindab nende
kasutatavust ja efektiivsust;

loob ja kaitab automatiseeritud teste, et
kontrollida tarkvara funktsionaalsust ja kvaliteeti;
tootab vadlja tarkvara testimise strateegia ja
kasutab erinevaid testimismeetodeid;

testib ja jalgib vigu tarkvaras ning koostab
veaaruandeid;

suhtleb tarkvaraarendusmeeskonnaga,
raporteerides vigu .

Vajalikud dppematerjalid ja
-vahendid

Digiopiku Uhildamine
https://web.htk.tlu.ee/digitaru/testimine/chapter/chapter-

Kursuse llesehitus:

NB! Kursuse tdpses sisus tuleb jooksvalt muudatusi ldhtuvalt kiiresti arenevast IT-

valdkonnast.

\ Teema \ Tundide arv \ Mdarkused



https://web.htk.tlu.ee/digitaru/testimine/chapter/chapter-1/
https://web.htk.tlu.ee/digitaru/testimine/chapter/chapter-1/
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Sissejuhatus 2x70min e Tarkvaraarenduse protsessi
tarkvaraarendusse: Ulevaade
pohimdisted ja e Tarkvara analudsi ja testimise
protsessid. tahtsus
Tarkvara kvaliteet 2x70min e Tarkvara kvaliteedi definitsioon
e Miks on tarkvara kvaliteet oluline?
e Erinevad tarkvara kvaliteedi
moodikud
Analuatiku roll tarkvara 2x70min e Analuttiku té6ulesanded
arendusprotsessis e Analtutiku osa tarkvara
arendusprotsessis
e Analtutiku t66 tarkvara kvaliteedi
tagamisel
Tarkvara nduete analiiiis | 2x70min e Nouete kogumine ja
dokumenteerimine
e Nouete analuus
e Nouete dokumentide koostamine
Tarkvara testija roll 2x70min e Tarkvara testija tédulesanded
tarkvara e Tarkvara testija osa tarkvara
arendusprotsessis arendusprotsessis
e Tarkvara testija t66 tarkvara
kvaliteedi tagamisel
Kasutajaliidese testimine | 2X70min e Kasutajaliidese testimise tahtsus
e Kasutajaliidese testimise
meetodid ja tdoriistad
e Kasutajaliidese testimise
praktiline harjutus
Automaatne testimine 2x70min e Automaatse testimise tdhtsus
e Automaatse testimise tooriistad ja
meetodid
e Automaatse testimise praktiline
harjutus
Testimise strateegiate 2x70min e Testimise strateegiate koostamine
valjatéotamine ja rakendamine (testplaan)
¢ Riskipdhine testimine
o Kdaitumus
Tarkvara testimine ja 2x70min e Testimise tagasiside roll
tagasiside e Tagasiside kogumine ja
analtidsimine
e Tagasiside kasutamine tarkvara
kvaliteedi parandamiseks.
Oppekaik 2x70min Testlio, Ignite, Qvalia, DevGenie, Nortal




