P€1gll 1_1_nna . MOODULI
Rnglgumnaasmm AINEKAART

Mooduli nimetus: Unicorn Squad Pro tehnoloogiadéppe
programm tiidrukutele

Mooduli lahikirjeldus: Unicorn Squad Pro on TalTech-iga koost66s
arendatud tehnoloogiadppe programm, mis on
moeldud 15-19. aastastele tidrukutele. Programmis
saab osaleda nii HK Unicorn Squad pdhiprogrammi
|&dbinud kui ka ilma igasuguse varasema
tehnoloogiavaldkonna kokkupuuteta tidrukud.
MIKS LIITUDA:
e Saad palju praktilisi hinnatud tehnilisi oskusi;
e Suureneb enesekindlus ja probleemide
lahendamise oskus;
e Arendad loovat motlemist ja julgust uute
vdljakutsetega toime tullg;
e Saad ulevaate ponevatest
tehnoloogiavaldkonna erialadest;
e Avardades sellega oma teadmisi ja laiendad
voimalikke tuleviku karjadrivalikuid;
+ tasuta dge must pusa;
+ token pdrast iga mooduli Iabimist (virtuaalne
unikaalne mark, loe rohkem https://
unicornsquad.ee/tokenid/)

Mooduli taltp Valik

(Kohustuslik/Valik)

Sihtrihm G1-G3 tudrukud

Osalejate maksimaalne arv 20

Eeltingimused moodulis Puuduvad

osalemiseks

Mooduli kursused: 1. “E-poe loomine, ideest teostuseni”

2. “Droonid - ehita ja lenda”
3. “Robootika — anduritega auto”.
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1. Kursuse nimi:“E-Poe loomine - ideest teostuseni”

Ainekava koostanud 6petaja(d) | Unicron Squad Pro ja TalTech

Maht ja korraldus Kursuse 6ppemaht on 20*70 min, millest osa voib
olla iseseisev t96.

Kursuse toimumise aeg ja koht Pelgulinna Riigigimnaasium, N 12.30-15.00

Kursuse lUhikirjeldus ja Unicorn Squad PRO e-poe moodul keskendub
eesmdargid praktilisele kogemusele, hdlmates teemasi nagu e-
poe kontseptsiooni loomine, toodete lisamine,
maksekeskuse seadistamine, SEO, analtutika jne.
Moodul sisaldab nii teoreetilisi kui ka praktilisi
opetusi, sealhulgas WordPressi ja WooCommerce
kasutamist, veebikujundust, brandi ehitamist ja Al-
pohiseid tooriistu. Ldbitakse kdik e-poe loomise
etapid ning ehitatakse WordPressis valmis reaalselt
toimiv e-pood. E-poe moodulit aitab majutada
zone.ee, mis tdhendab, et mooduli labiviimiseks on
vaja vaid internetihendusega arvuteid. Kogu
programm on tasuta, sealhulgas domeenide
registreerimine Zone keskkonnas. Domeenid on
Unicorn Squad PRO programmi raames tldrukutele
Uheks aastaks tasuta, pdrast mida saab neid
vajadusel soodustingimustel pikendada

Kursuse eesmargid:

e Anda dpilastele pdhjalikud praktilised
oskused e-poe loomisel, aidates neil mdista
e-kaubanduse pohimdtteid ja praktilisi
aspekte.

e Arendada opilaste ettevotlikkust ja loovust,
julgustades neid valja motlema ja
realiseerima oma e-poe kontseptsiooni.

e Kujundada opilastes iseseisva t60 ja
probleemide lahendamise oskusi.

Kursuse tulemuse kujunemise ¢ Hindamine toimub praktiliste Glesannete

viis esitamise, osalemiste aruteludes ja
meeskonnatédde kaudu.

e Lopphindeks on arvestus, mida pannakse

valja vahemalt 50% ulatuses kursuse kdigus
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tehtavate praktiliste Glesannete
sooritamisest.

Opitulemused

Pdrast kursuse Iabimist, dpilane:

omab ulevaadet e-kaubanduse
pohimotetest ja praktilistest aspektidest;
suudab iseseisvalt luua ja kohandada
WordPress veebilehte;

oskab luua visuaalse identiteeti, sealhulgas
logo ja varvipaletti;

suudab loovalt moelda ja rakendada oma
ideid e-poe kontseptsiooni valjatéotamisel;
oskab kasutada WooCommerce platvormi ja
seadistada e-poe toimiseks vajalikke
funktsioone ja tooriistu;

Omab Ulevaadet Al vdimaluste kasutamisest
e-poe loomisel.

opilasel valmib té6tav e-pood koos
brandiga, mis vastab nii esteetilistele kui ka
praktilistele ndudmistele.

Vajalikud dppematerjalid ja - o

vahendid

Opikeskkonnaks on arvutiklass v&i dpilaste
enda arvutid, kus saab praktiliselt rakendada
opitut.

Domeenide registreerimine toimub Zone
keskkonnas. Domeenid on Unicorn Squad
PRO programmi raames tudrukutele Gheks
aastaks tasuta, pdrast mida saab neid
vajadusel soodustingimustel pikendada.
Mooduli kdigus toimuvad praktilised
harjutused ja dppetegevused nduavad
tooriistade nagu veebilehitseja, WordPress,
WooCommerce, Elementor, Figma jne
kasutamist.

Kursuse lilesehitus:

Teema

Tundide arv

Markused

Kursuse sissejuhatus.

2

E-poe kontseptsiooni valjatéotamine ja
veebilehe struktuuri loomine.
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Brdandi ehitamine. 2 Visuaalse identiteedi loomine, sealhulgas
logo ja varvipaleti kavandamine
WordPress 2 WordPressi seadistamine, teema valik,
pluginate paigaldamine.
Veebikujundus 2 Baaskujunduse kohandamine,
HTML+CSS terminite dppimine, esilehe
loomine Elementoriga.
2 Poe andmete satestamine, ostukorvi
WooCommerce

seadistamine

loomine, transpordimeetodite ja maksude
seadistamine.

Toodete lisamine 2

Konkreetsete toodete vdlja mdtlemine ja
lisamine poodi.

Tooted - pildistamine ja 2
tootlemine

Toodete pildistamine, toé6tlemine ja
varustamine sobivate piltidega.

Tooted - hinnastamine 2

Hindade kujunemise moistmine ja Exceli
tabeli kasutamine.

Maksekeskuse lisamine ja | 2
Al-tdoriistade lisamine

Kliendiandmete haldamine,
privaatsuspoliitika ja tagastusinfo
loomine, Montonio seadistamine, Al-
tooriistade tutvustus ja kasutamine

Testimine ja SEO 2

Poe testimine, ndidistellimuste
sooritamine, pakiautomaatide
kasutamine, SEO tooriistade kasutamine.

2. Kursuse nimi: “Droonid - ehita ja lenda”

Ainekava koostanud opetaja(d)

Unicron Squad Pro ja TalTech

Maht ja korraldus

Kursuse 6ppemaht on 20*70 min, millest osa voib
olla iseseisev t006.

Kursuse toimumise aeg ja koht

Pelgulinna Riigigimnaasium, N 12.30-15.00

Kursuse lUhikirjeldus ja
eesmdargid

Kursus keskendub droonide praktilisele ehitamisele
ja lennutamisele. Opilased panevad kokku oma
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drooni, Oppides erinevaid komponente ja nende
funktsioone.

Kursus hdlmab ka fuisikat, mida droonid lendamisel
kasutavad, nagu aerodiinaamika ja joudude
tasakaal. Lisaks tutvustatakse lennuohutuse
reegleid ning lennualade piiranguid.

Opilased saavad teadmisi, miks ja mida joodetakse
ning millised on ohutud jootmisvotted. Praktikas
harjutatakse jootmist harjutusplaadil. Opilased
saavad olulisi teadmisi droonide ohutuks
kasutamiseks, sh akude digetest laadimisvotetest.
Opilased harjutavad drooniga lendamist nii
simulaatoris kui enda kokkupandud droonidega,
saades praktilise kogemuse reaalsetes tingimustes.

Kursuse eesmargid:

e Anda dpilastele praktilisi teadmisi ja oskusi
droonide ehitamisel ja lennutamisel, aidates
mdista droonide t66pdhimaotteid ning fuusilisi
ja tehnilisi aspekte.

e Arendada opilaste oskusi droonide
kokkupanekul, parandamisel ja juhtimisel nii
simulaatoris kui reaalsuses lennates.

e Anda ulevaade droonidega seotud reeglitest
ja lendamise piirangutest, samuti ohutusest,
droonide kasutusaladest ja tuleviku
suundumustest.

e Arendada opilaste jootmise oskusi, mis on
vajalikud droonide elektrooniliste
komponentide Ghendamiseks ja
parandamiseks.

e Tutvustada droonide akude kdsitlemise ja
ohutuse pohimotteid.

Kursuse tulemuse kujunemise e Hindamine pdhineb praktilistel Glesannetel
viis kui teoreetilistel teadmistel. Opilased peavad
vastavalt juhistele drooni kokku panema ja
seadistama.
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e Hindamise kriteeriumid hdlmavad drooni
lennuvdimeliseks kokkupaneku, akude ohutu
kaitlemisest, jootmise pohivotete tundmisest
ja lendamise harjutamisest

e Kursuse I6pphindeks on arvestus, mis
pannakse vdlja véhemalt 50% ulatuses
kursuse kdigus tehtavate praktiliste
ulesannete sooritamisel.

Opitulemused Pdrast kursuse labimist, opilane:

e saab ulevaate droonide ehituse ja
lennutamise pohialusest ning moistab drooni
komponentide otstarvet ning lendamise
pohitddesid;

e Omab Ulevaadet fulusika-alastest
teadmistest, mida on vaja drooni stabiilseks
lennuks ja juhitavuseks (aerodinaamika,
gravitatsioon, tdstejoud);

e moistab droonide akude toimimist ja
kaitlemist, oskab neid ohutult laadida ja
kasutada, vdaltides vigastusi ja dnnetusi;

e moistab jootmise pdhimdtteid ning oskab
praktiliselt jootelhendusi luua;

e Kasutab ohutuid t66votteid ning moistab
ohutusreegleid, mis on mdeldud kuumade
tooriistade kasutamiseks;

e paneb kokku drooni ning oskab juhtida selle
lendamist nii simulaatoris kui reaalsuses.

Vajalikud dppematerjalid ja - N
vahendid e Opilased kasutavad kursuse ajal arvutiklassi

vOi kooli ja/vai isiklikke silearvuteid, kus nad
saavad lennusimulaatori  abil  harjutada
droonide juhtimist.

e Siseruumides toimub droonide ehitamine ning
seadistamine, samuti jootmise dppimine.

e Droonide reaalsuses lennutamine voib
toimuda nii suures avatud siseruumis, nt
spordisaalis kui vdlitingimustes.

e Kursusel kasutatakse Happymodel Crux3
ELRS 1S droone, mis saabuvad lahtiselt ja




Pelgulinna
Rnglgumnaasmm AINEKAART

MOODULI

erinevaid komponente ning mis tuleb dpilastel
kursuse jooksul endal kokku panna.

Lendamiseks kasutatakse pulti ja
prille/peaseadet. Jootmise harjutamiseks on
Opilaste kdsutuses jootekolvid,

harjutusplaadid, pliivaba tina jt jootmiseks
vajalikud vahendid.

Kursuse lilesehitus:

Teema

Tundide arv

Mdarkused

Sissejuhatus

2

Ulevaade droonide ajaloost ja
kasutusaladest

Droonide komponendid ja | 2 Droonikomplekti osade tutvustus ja
ehitus kasutamine
Flusika droonide 2 Aerodinaamika pdhimdtted, joud ja
lennutamisel tasakaal lendamisel.
Droonide 2 Raadiosignaali ja kontrolleri
juhtimissusteemid t66pdhimotted
Lennutamise reeglid ja 2 Lennuohutuse ja Sigusaktide tutvustus
piirangud
Akud ja nende ohutu 2 Droonide akude ttubid, laadimisprotsess
kdasitlemine ja ohutusnduded.

2
Jootmise pdhitded ja Mis on jootmine ja miks see on oluline
praktiline harjutamine droonide ehitamisel. Ohutud

jootmisvotted ja elektrooniliste
komponentide Gihendamine.

2 Lennusimulaatoris kasutamine droonide
Simulaatoris lendamine juhtimise hqrjutqmiseks
Reaalsuses drooniga 2 Drooni praktiline lennutamine sise- ja/voi
lendamine vdalitingimustes
Droonide tulevik ja 2 Tulevikusuunad ja tehnoloogilised

innovatsioon

uuendused droonimaailmas.
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3. Kursuse nimi: “Robootika - anduritega auto”

Ainekava koostanud opetaja(d)

Unicron Squad Pro ja TalTech

Maht ja korraldus

Kursuse 6ppemaht on 20*70 min, millest osa voib
olla iseseisev t60.

Kursuse toimumise aeg ja koht

Pelgulinna Riigigimnaasium, N 12.30-15.00

Kursuse luhikirjeldus ja
eesmargid

Kursus on praktilise suunitlusega ja sisaldab
robotiehituse ning programmeerimise pohiteadmisi.
Oppetegevused hdlmavad 3D modelleerimist,
elektroonika ja Arduino riistvara ning
programmeerimise dppimist, virtuaalseid harjutusi
Tinkercad keskkonnas, ultraheli- ja varviandurite
kasutamist ning liikurroboti ehitamist. Kursuse I6pus
valmib funktsionaalne varvi tuvastav liikurrobot.
Kursuse eesmdargid:

e Anda dpilastele praktilised teadmised ja
oskused robotite ehitamisest ja
programmeerimisest.

e Tutvustada elektroonika, mehaanika ja
programmeerimise aluseid.

e Arendada loogilist motlemist,
probleemilahenduse oskusi ja meeskonnatto
vOimekust.

e Anda dpilastele vdimalus ehitada ja
programmeerida oma liikkurrobot, mis
kasutab erinevaid andureid.

Kursuse tulemuse kujunemise
viis

o Opilaste hindamine toimub praktiliste
Ulesannete esitamise, osalemiste aruteludes
ja meeskonnatddde kaudu.

e Lopphindeks on arvestus, mida pannakse
vdlja véhemalt 50% ulatuses kursuse kdigus
tehtavate praktiliste Glesannete
sooritamisest.
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Opitulemused

Kursuse |6petamisel dpilased:

Oskavad kasutada Tinkercadi 3D
modelleerimiseks ja elektroonikaskeemide
koostamiseks;

omavad pohiteadmisi elektroonikast ja
Arduino riistvarast;

suudavad programmeerida Arduino plaati ja
kasutada erinevaid andureid;

ehitavad ja programmeerivad liikurroboti,
mis suudab télgendada andurite sisendit ja
selle jargi tegutseda.

Vajalikud dppematerjalid ja -
vahendid

Oppetegevus toimub arvutiklassis voi
opilaste isiklike arvutitega, millel on
juurdepdds internetile.
3D modelleerimise ja virtuaalsete
elektroonika harjutuste jaoks on vajalik, et
igal opilasel oleks oma arvuti.
Hilisemate praktiliste etappide, nagu roboti
ehitamine ja programmeerimine, jaoks
piisab, kui tiimi peale on ks arvuti.
Elektroonika ja 3D modelleerimise harjutuste
tegemiseks kasutatakse Tinkercad
veebikeskkonda, mille jaoks tuleb dpilastel
luua kasutajakonto.
Arduino programmeerimiseks on vajalik
arvutitesse paigaldada tasuta Arduino IDE
tarkvara.
Roboti ehitamiseks on vajalikud
komponendid nagu Arduino arendusplaadid,
mootorid, andurid, roboti raam, rattad,
juhtmed jne.
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Kursuse lilesehitus:

Teema

Tundide arv

Mdarkused

Sissejuhatus

2

Kursuse Ulevaade ja vajalikud vahendid

Robootika tutvustus ja 3D | 2
modelleerimine Robootika pdhivaldkondade tutvustus,
Tinkercadi kasutamine 3D
modelleerimiseks.
2
Elektroonika ja Arduino Elektroonika p&hitded, Arduino riistvara
riistvara ning Ulevaade, programmeerimise
programmeerimine pohialused.
2
Virtuaalsed harjutused Elektroonika ja Arduino
Tinkercad keskkonnas programmeerimise harjutused,
simulatsioonid ja testimine Tinkercad
keskkonnas.
2

Harjutused fuusiliste
robootikakomponentidega

Ultraheli anduriga té6tamine, nupu
kasutamine.
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2
Lihtne liikurrobot ja LiPo LiPo akude ohutus ja kasutamine, lihtsa
akude tutvustus liikurroboti ehitamine ultraheli anduriga.
2
Varviandur TCS3200: Varvianduri t66pohimotted, anduri
tutvustus ja kalibreerimine kalibreerimine ja andmete lugemine.
2
Varvianduriga liikurroboti Varvianduri integreerimine robotisse,
ehitamine roboti programmeerimine ja testimine.




