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Mooduli nimetus:  

GRAAFILINE DISAIN. ANIMATSIOON. AUDIO  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Mooduli lühikirjeldus:  Moodul keskendub kolmele audiovisuaalse meedia 
tahule eeskätt praktiliste loominguliste tegevuste 

kaudu. Graafilise disaini kursus arendab võimet 

mõista visuaalset keskkonda kasutajakeskse disaini 
põhitõdede kaudu. Animatsiooni ja 

audioproduktsiooni kursus tel õpime jutustama lugu 
animeeritud pildi ja läbimõeldud helikujundusega.  

Mooduli tüüp 
(Kohustuslik/Valik)  

 

Sihtrühm  gümnaasiumiõpilased  

Osalejate maksimaalne arv  16 õpilast  

Eeltingimused moodulis 

osalemiseks  

 
 

Mooduli kursused:  1. Animatsioon.  

2. Graafiline disain.  
3. Audio  
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1. Kursuse nimi: GRAAFILINE DISAIN  
Ainekava koostanud õpetaja(d)  Neveli Niit  

Maht ja korraldus  10 toimumiskorda 1x nädalas 2 x 70 min  

Kursuse toimumise aeg ja koht  neljapäeviti TLÜ BFM - is  

Kursuse lühikirjeldus ja 

eesmärgid  

Kursuse eesmärk on tutvustada kasutajakeskse 

disaini põhimõtteid ning mõista, kuidas kujuneb hea 

kasutajakogemus digitaaltoodetes nagu 

rakendused ja kodulehed. Kursuse käigus õpitakse, 

kuidas kasutaja vajadused mõjutavad 

disainiotsuseid ning kuidas visuaal ne disain ja 

kommunikatsioon toetavad toote kasutatavust. 

Tutvume kasutajauuringute, kasutajavoogude, 

infoarhitektuuri ning lihtsa prototüüpimise 

põhimõtetega. Praktiliste ülesannete käigus 

disainivad õpilased lihtsa veebilehe või rakenduse 

idee ning loova d selle kasutajavoogude ja visuaalse 

struktuuri, keskendudes selgusele ja 

kasutajasõbralikkusele.  

Kursuse tulemuse kujunemise 

viis  

Kursus on üles ehitatud loengute, arutelude ja 

praktiliste disainiülesannete kombinatsioonina. Töö 

toimub nii individuaalselt kui ka väikestes 

rühmades, kus lahendatakse lihtsaid 

kasutajakeskseid probleeme ning arendatakse 

ideest visuaalne lahendus.  

Õpitulemused  Kursuse läbinu mõistab kasutajakeskse disaini 

põhiprintsiipe ning oskab selgitada 

kasutajakogemuse ja kasutajaliidese erinevust. 

Õpilane oskab analüüsida lihtsaid 

kasutusprobleeme, luua kasutajavooge ning 

kavandada arusaadava ja loogilise ülesehitusega 

vee bilehe või rakenduse kontseptsiooni.  

Vajalikud õppematerjalid ja -

vahendid  
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Kursuse ülesehitus:  

Teema  Tundide arv  Märkused  

 2 x 70 min   

 2 x 70 min   

 2 x 70 min   

 2 x 70 min   

 2 x 70 min   

 2 x 70 min   

 2 x 70 min   

 2 x 70 min   

 2 x 70 min   

 2 x 70 min   
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2. Kursuse nimi: ANIMATSIOON  
Ainekava koostanud õpetaja(d)  Eva Pajusaar  

Maht ja korraldus  10 toimumiskorda 1x nädalas 2 x 70 min  

Kursuse toimumise aeg ja koht  neljapäeviti TLÜ BFM - is  

Kursuse lühikirjeldus ja 

eesmärgid  

Kursuse eesmärk on mõista, kuidas tekib 

animatsioonis liikumise illusioon eri materjalide 

puhul, ning pakkuda loomingulist väljundit käelist 

tegevust rakendava animatsiooni kaudu. Tutvume 

erinevate animatsiooni tehnikate tööpõhimõtetega: 

joonisfilm, stop motion  lahendused ja 

arvutianimatsioon. Kursuse käigus valmivad 

lühikesed klipid tehnikate katsetamiseks ning üks 

loojutustusel põhinev animeeritud teos, mille 

viimistleme videotöötlusprogrammis koos 

audioproduktsiooni kursusel omandatud võtetega.  

Kursuse tulemuse kujunemise 

viis  

Praktiliste ülesannete lahendamine nii tunnis 

kui iseseisvate töödena; kursusetöö esitamine.  

Õpitulemused  Kursuse läbinu omab ülevaadet traditsiooniliste 

animatsiooni tehnikate toimimispõhimõtetest; oskab 

luua stop motion  tehnikas videot.  

Vajalikud õppematerjalid ja -

vahendid  

Joonistusvahendid, valik käsitöömaterjale, 

kaameraga nutitelefon (vajalik ühe rakenduse 

allalaadimine)  

 

 

Kursuse ülesehitus:  

Teema  Tundide arv  Märkused  

Sissejuhatus 

animatsiooni 

tehnikatesse. 

Joonisfilmi katsetus  

2 x 70 min  Tutvumine animatsiooni 

tööpõhimõtetega. Näited traditsioonilise 

ja arvutianimatsiooni tehnikatest. Lühike 

katsetus joonisfilmi tehnikale paberil.  

Stop motion  praktikum 

I 

2 x 70 min  Lamenukk  

Võimalusel Nukufilmi 

külastus  

2 x 70 min  Saame tutvuda Nukufilmi stuudio tööga.  
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Stop motion  praktikum 

II 

2 x 70 min  Ümarnukk  

Vähemlevinud 

animatsiooni tehnikad  

2 x 70 min  Vastavalt võimalustele ja soovidele 

katsetus liiva, plastiliini, arvutiga…  

Audiovisuaalne 

loojutustus. Kursusetöö 

kavandamine  

2 x 70 min  Loo ülesehitus ja audiovisuaalsed 

lahendused. Kursusetöö tehnika valik, 

projekti kavandamine.  

Töö projektidega  2 x 70 min  Tegelased ja taust  

Töö projektidega  2 x 70 min  Animatsiooni jäädvustamine  

Töö projektidega  2 x 70 min  Animatsiooni lõpetamine  

Kursusetöö ühine 

vaatamine ja 

tagasiside  

2 x 70 min   
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3. Kursuse nimi: AUDIO PRODUKTSIOON  
Ainekava koostanud õpetaja(d)  Taavi-Hans Kõlar 

Maht ja korraldus  10 toimumiskorda 1x nädalas 2 x 70 min  

Kursuse toimumise aeg ja koht  neljapäeviti TLÜ BFM - is  

Kursuse lühikirjeldus ja 

eesmärgid  

Kursuse eesmärk on omandada algteadmised heli 

omadustest ning salvestamise ja järeltöötluse 

praktikatest. Õppetöö on praktiline: kasutame 

kvaliteetset helisalvestustehnikat ja töötlustarkvara 

Ableton, et teha läbi inimhäälel, heliefektidel ja 

muusikal põhi neva digitaalse helimaterjali 

loomisprotsess.  

Kursuse tulemuse kujunemise 

viis  

Praktiliste ülesannete lahendamine nii tunnis kui 

iseseisvate töödena; kursusetöö esitamine.  

Õpitulemused  Kursuse läbinu on tutvunud heli omaduste ja 

salvestustehnikaga; oskab lisada heliklipile 

järeltöötluses lihtsamaid efekte.  

Vajalikud õppematerjalid ja -

vahendid  

 

 

 

Kursuse ülesehitus:  

Teema  Tundide arv  Märkused  
Sissejuhatus helimaailma ja 
Ableton Live keskkonda 

2 x 70 min   

Helisalvestuse põhitõed: 
mikrofonid ja 
salvestustehnika 

2 x 70 min   

Oma hääle salvestamine ja 
töötlemine heliefektidega 

2 x 70 min   

Sissejuhatus helidisaini: 
taustamuusika, heliefektid, 
keskkonnahelid 

2 x 70 min   

Heliefektide praktikum 
(kompressor, reverb, delay) 

2 x 70 min   

Animatsiooni helindamine I - 
alustamine 

2 x 70 min  koos animatsiooni kursusega 

Animatsiooni helindamine II 
- viimistlemine 

2 x 70 min  koos animatsiooni kursusega 

Lihtne miksimine 
masterdamine 

2 x 70 min   
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Iseseisev töö: oma projekti 
lõpetamine 

2 x 70 min  Iseseisev 

Tööde ühine kuulamine, 
tagasiside ja kokkuvõte 

2 x 70 min   

 


