OPPEAINE, KLASS: Edugames & Improv: play, create, and boost your English! (valikaine inglise keeles)

Kursus: 1kursus (35 akadeemilist tundi)

Oppematerjal: Edugames (Shokkin Group) koolitusmaterjalid ja mangukogumikud, Improv-teatri harjutuste kogumikud, koolitaja ja autorite praktilised té6lehed, Nano-LARP
disainijuhised.

Oppekeel: Inglise keel (Léimitud aine- ja keeledpe / CLIL - fookus on keelepraktikal ja kénesujuvusel)

Eesmérgid:

Arendada dpilaste verbaalset ja nonverbaalset suhtlemisoskust, paindlikku m&tlemist ja meeskonnatdo voimet.

Arendada inglise keele oskust (keelepraktika, kdnesujuvuse parandamine ja keelebarjaéri Gletamine), kuna kursus toimub taielikult inglise keeles.
Aidata Uletada suhtlemis- ja keelebarjaéare, lavahirmu ning sotsiaalset tagasihoidlikkust toetavas keskkonnas.

Tutvustada improvisatsiooniteatri pdhimotteid (aktiivne kuulamine, spontaansus, reageerimine ,Jah, ja...“ printsiibil).

Opetada mangulise dppimise (Edugames) ning rolliméngude (Nano-LARP) loomise ja disainimise aluseid.

Arendada fasiliteerimis- ja juhtimisoskusi: mangude I&biviimist, reeglite selgitamist ning rihma retsenseerimist/debriifingut.

Oppesisu Opitulemused
Opilane:

1) astub julgelt suhtlusesse teiste rihmaliikmetega, Uletab esmase tagasihoidlikkuse ja kohmetuse;
1) Sissejuhatus ja turvalise keskkonna loomine
2) mdistab turvalise ning toetava &pikeskkonna tahtsust ja jargib selle pohimatteid.
Tutvumismangud, soojendusharjutused. Hirmude ja barjaéride Uletamine.
Turvalise Gpikeskkonna (Safer Space) pdhimotete kokkuleppimine ja
rakendamine rdhmas.

1) reageerib spontaanselt ja loovalt ootamatutes olukordades, rakendades ,Jah, ja..." meetodit;
2) Improvisatsiooniteatri alused ja loovus
2) kasutab teadlikult kehakeelt ja haalt, kuulab partnerit ning ei karda teha vigu.
,Jah, ja..." pdhiméte. Spontaansus, fantaasia arendamine ja veategemise
julgus. Nonverbaalne kommunikatsioon, kehakeel, lavaline kohalolu ja
empaatia.

3) Rolliméngud ja Edugames (Shokkin Group) 1) mbistab rolliméngude ja hariduslike méngude (Edugames) mehaanikat ja Ulesehitust;

2) suudab vétta erinevaid rolle ja kohaneda méanguliste stsenaariumidega.




Edugames ja Nano-LARP (lUhikesed rollimangud) formaatide
tundmadppimine. Mdngumehaanikad, rolli sisseelamine, lugude jutustamine
ja stsenaariumide analuus.

4) Mangude juhtimine ja fasiliteerimine

Mangujuhi ehk fasiliteerija roll. Reeglite selge selgitamine, rthma
téhelepanu hoidmine. Mangujargne peegeldus ja analUs (debriifing).

1) oskab viia I&bi lintsamaid ménge ja soojendusharjutusi rihmale;

2) selgitab mangureegleid arusaadavalt ning juhib méngujérgset arutelu ja refleksiooni.

5) Mangudisainilabor ja Idpuprojekt

Méangude loomine nullist (rihmatd0). Ideede genereerimine, mangureeglite
disain, protottUpimine ja testimine. Autorimangude I8biviimine
kaasopilastele ja teistele kooli klassidele.

1) disainib meeskonnas nullist toimiva haridusliku véi rolliméngu (Edugame / Nano-LARP);

2) viib oma autorimangu 1&bi, kogub tagasisidet ning anallusib selle tulemuslikkust.

Praktiliste to6de loetelu (teadmiste praktiline rakendamine):

praktiline labiviimine kaasdpilastele méngufestivalil.

Hindamine:

Improv-laborid ja etteasted. Iganddalased praktilised suhtlemis- ja improvisatsiooniharjutused paaris ja rihmas inglise keeles.
Soojendusmangu fasiliteerimine. Iga dpilane viib 18bi vdhemalt Ghe tutvumis- v&i soojendusmangu kogu rthmale inglise keeles.
Méangude testimine ja analUus. Valmis Shokkin Group / Nano-LARP méngusessioonil osalemine ja selle mehaanikate anallus.

Lopuprojekt - Mangu disainimine ja labiviimine. Autorimangu (Edugame / Nano-LARP) loomine meeskonnas (2-4 dpilast), mangujuhendi vormistamine ja mangu

Kursuse hindamisel kasutatakse eristamata hindamist (Arvestatud / Mittearvestatud).

e Arvestatud:

o Opilane on osalenud aktiivselt vahemalt 80% praktilistes tundides ja harjutustes.
o  Opilane on viinud I&bi vahemalt Gihe soojendusharjutuse/méngu rihmale (fasiliteerimine).
o  Opilane on osalenud meeskonnatdés ning panustanud autorimangu (I8puprojekti) loomisesse, esitlemisse ja labivimisesse.

e Mittearvestatud:

o  Opilane on puudunud rohkem kui 20% tundidest iima m&juva pdhjuseta voi keeldub praktilistes tegevustes osalemast.
o L&puprojekt (autorimang) on esitamata voi praktiliselt 1abi viimata.




